


2024级转专业《C语言程序设计》考试大纲
一、考试大纲
第一章 程序与程序设计语言
1.理解计算机问题求解过程，理解程序和程序设计语言；
2.熟悉C语言集成开发环境并能够上机运行简单的程序。
第二章 数据类型与基本运算
1.了解C语言数据类型、运算符与表达式，掌握变量的定义和初始化方法，掌握运算符的优先级和结合性，掌握各种表达式的书写和求值，掌握类型转换的默认规则，掌握输入输出函数的使用方法；
2.能够调用输入函数从键盘读取数据，能够调用输出函数将计算结果输出到显示器上显示，能够调用数学库函数完成一些简单的数学运算。
第三章 分支结构程序设计
1.掌握关系运算符和逻辑运算符的运行规则，掌握if语句、switch语句的执行流程，理解break语句的作用；
2.能够根据不同问题的特性选择恰当的分支语句求解问题。
第四章 循环结构程序设计
1.掌握循环结构程序设计的一般方法，掌握while和for语句的执行流程，理解break和continue语句的作用，理解循环嵌套的执行流程；
2.能够根据不同问题的特性选择恰当的循环语句求解问题。
第五章 模块化程序设计
[bookmark: _Toc488764141][bookmark: _Toc488769735][bookmark: _Toc488770214][bookmark: _Toc488778588][bookmark: _Toc495763257][bookmark: _Toc495782526][bookmark: _Toc495782181][bookmark: _Toc495763392][bookmark: _Toc495860537]1.掌握函数的定义、声明及调用的方法；
[bookmark: _Toc488769736][bookmark: _Toc495763258][bookmark: _Toc495763393][bookmark: _Toc495860538][bookmark: _Toc488770215][bookmark: _Toc495782527][bookmark: _Toc488778589][bookmark: _Toc495782182][bookmark: _Toc488764142]2.掌握变量的作用域和不同存储类型的变量对函数调用的影响；
3.掌握函数嵌套调用和递归调用的执行流程；
4.能够应用模块化程序设计思想将复杂的问题划分成多个功能模块分别去实现。
第六章 数组
1.掌握数组的定义和初始化方法，掌握数组元素的引用方法。
2.能够应用一维数组、二维数组、字符数组编写程序求解问题。
二、参考教材
C语言程序设计  王正山、周强主编  上海交通大学出版社
C语言程序设计-实验指导与习题解析  胡晓静主编   上海交通大学出版社
三、考试题型
考试题型为程序改错题、程序填空题、程序阅读题、程序设计题。
[bookmark: OLE_LINK1][bookmark: OLE_LINK2]四、泛雅平台资料
手机登录学习通，扫描二维码加入班级，泛雅平台中课程视频资料供参考学习。 
[image: dbbc1c19655a842c0ffe6212c299a1ac]
五、其他说明
[bookmark: _GoBack]《计算机与信息工程学院关于转专业学分认定的补充说明》见附件。 
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